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3D Animationsschulung in der Ausbildung

Abstract

Im Rahmen der fachpraktischen Ausbildung werden die Schiler mit
Programmen wie MAXON Cinema 4D Release 10.5 oder Google Sketchup
angeleitet. Neben konventionellen Grafikprogrammen, kann so ein zunehmend
wichtiges Standbein in der grafischen Dienstleistung vermittelt werden. Erste
Schritte sind die Einfiihrung in die Benutzeroberflache und das Erstellen von
Objekten, Texturen und die Arbeit mit Licht. Durch projektorientiertes Arbeiten
wird das Programm intensiv durchdrungen, die Objekte werden in
unterschiedlichen Qualitatsstufen dargestellt und Animationen Frame by frame
werden durchgefiihrt.

Als eigene Projektarbeiten werden der ehemalige Funkturm in Berlin Frohnau
und einzelne Berliner Stadtteile vorgestellt.
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