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Einfiihrung in die Thematik

Die Masterarbeit , Konzeptentwicklung fir Musiklandschaften” beschaftigt sich mit Realisierungsmoglichkeiten, wie Musik
in einen kartographischen Kontext eingebettet werden kann. Verschiedene Musikaspekte wie Genres, Interpreten, Epo-
chen etc. werden herangezogen. Da die Musik ein grof3es Themenfeld umfasst, ist die Auswahl an musikalischen Aspekten
stark eingegrenzt. Im Zuge der Arbeit wurden verschiedene Visualisierungsformen eigenstandig konzipiert, welche die non-
spharische Thematik der Musik anhand von kartographischen Regeln und Vorgaben in einem raumlichen Bezug ansatzweise

darstellt.

Abb. 1: Schema von
Héhenschichten

Abb. 2: Helligkeitsab-
stufungen

Abb. 3: Allgemeine
zeitliche Einteilung der
Héhenschichten

Abb. 4: Ins Verhéaltnis
zur Zeit gesetzte Ho-

Bildhafte Darstellungen
Die Grundproblematik der Musik ist der fehlende Raumbe-

zug. Ein Raum wird mithilfe von Koordinaten aufgespannt.

Auf einer 2D-Ebene kann der geodatische Raum mittels
Berge, Stadte, Lander, FllUsse usw. beschrieben werden.
Autf einer Karte werden diese Merkmale als Héhenlinien

oder -schichten (Berge), Punktsignaturen (Stadte), Flachen

mit Grenzsignaturen (Lander) und Linien (Flisse) anhand

verschiedener Variablen definiert.
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Abb. 6: Religionen als Inseln Abb. 7: Kartenkonzeption von Musikgenres und Interpreten

henschichten
Abb. 5: Ins Verhéltnis

zum 20. und 21. Jh.
gesetzte Hohenschich-

ten

Interaktive Darstellungen

Interaktive Visualisierungen konnen einen 2- und 3D-Charakter aufwei-

Schrift: Kommentare /
Info / Beschriftung

sen. Mithilfe einer dreidimensionalen Darstellung kann der gesamte

Raum wahrgenommen werden. Das Interagieren der Visualisierung mit

dem Betrachter bzw. Nutzer sowie der Wissensvermittlung steht im Vor-

dergrund der Anwendungskonzepte. Durch die dritte Dimension kon- Punkte: Interpreten

nen verschiedene Musikaspekte miteinander verknlpft werden, sodass

Liniengefiige: Ethnie /
Sprache / Region...

eine Interaktion moglich ist.

Mosaikbildung: Sub-
genre

Grundriss: Genre

Abb. 10: Konzept eines Schichtenmodells ftir
Musikaspekte
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Abb. 8: Schematische Darstellung
Abb. 9: Mégliche Visualisierung anhand des Beispiels ,, Coldplay”

Alternative Darstellungen

Die Alternativmoglichkeiten, wie Musik graphisch aufbereitet und dar-

gestellt werden kann, besitzen keinen Raumbezug. Die kartographische

Komponente fir eine Visualisierung im Rahmen der Masterarbeit ist

nicht gegeben und wird hierbei auBBer acht gelassen. Vielmehr werden

Beispiele aufgefuhrt, die infografische und diagrammahnliche Abbil-

dungen beinhalten.
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bau der Visualisierungsform
Abb. 14: Verschiedenfarbige
Ansichtsméglichkeiten am
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Abb. 11: Schematischer Aufbau der Visualisierungsform
Abb. 12: Mégliche Ansicht anhand des Beispiels , Coldplay”
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